
ПРОГРАМА

фахового вступного випробування для вступу на навчання за
першим (бакалаврським) рівнем вищої освіти

спеціальність 022 «Дизайн»
освітня програма «Графічний дизайн»

на основі ОКР «молодший спеціаліст» та «фаховий молодший
бакалавр»

зі скороченим та нормативним терміном навчання
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І. ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ

Програма вступних випробувань з циклу професійно-орієнтовних

дисциплін для вступу за освітнім рівнем бакалавр за спеціальністю «Дизайн»

галузі знань 02 Культура та мистецтво» є засобом перевірки якості теоретичної

та практичної підготовки молодших спеціалістів, фахових молодших

бакалаврів, бакалаврів.

Мета: викриття у вступників наукових знань з дизайну, спеціальних й

загально навчальних вмінь, навичок:

- вміння формувати мету й визначати завдання діяльності, вміння

раціонально планувати діяльність;

- вміння працювати з технічними джерелами інформації;

- вільно оперувати арсеналом дизайнерських засобів та закономірностей;

- вміння логічно осмислювати навчальний матеріал, виділяючи в ньому

головне;

- виявлення розвитку професійного мовлення, мислення, пам’яті, творчих

проєктних здібностей;

- прояв необхідної комунікативної спроможності у сфері професійного

проєктування та ситуативного ескізування у різних формах через формування

світогляду, моралі, естетичної культури тощо.

Завдання:

- показати знання теоретичних основ зі спеціальності;

- продемонструвати навички практичного володіння засобами та

закономірностями професії у різних видах діяльності дизайнера в обсязі

тематики, зумовленої професійними потребами;

- підтвердити отримання новітньої фахової інформації і досягнень в

дизайні в різних сферах проєктної творчості;

- засвідчити ефективне застосування набутих знань при вирішенні

професійних творчих завдання;

- володіння методологією і методами творчої діяльності.
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ІІ. ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ З ОКРЕМИХ ДИСЦИПЛІН ПІДГОТОВКИ

ДЛЯ ВСТУПНИХ ВИПРОБУВАНЬ

1. Роль графічного мистецтва у проєктуванні друкованих видань.

2. Особливості векторних та растрових зображень.

3. Основні формати книг та журналів.

4. Пристрої вводу та виводу графічної інформації.

5. Варіанти оформлення.

6.Особливості дизайну зовнішнього оформлення видання.

7. Види друку. Особливості застосування.

8. Принцип растрування.

9. Напрями дизайну.

10. Ілюстрація.

11. Типографіка.

12. Фірмовий стиль.

13. Брендбук.

14. Верстка.

15. Товарний знак.
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ІІІ. КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ВІДПОВІДЕЙ ВСТУПНИКА

Фахове вступне випробування проводиться у вигляді тексту.

Тривалість тестування – (80 хвилин)

Вступне випробування включає тестові завдання з дисциплін фахового

спрямування.

Тест містить 20 завдань з варіантами відповідей.

Вступник вибирає тільки одну, на його думку, правильну відповідь.

Максимальна кількість балів складає 200 (10 балів за правильну

відповідь на одне питання).

Оцінювання знань вступників на фахових вступних випробуваннях

здійснюється за шкалою від 100 до 200 балів.

Перед початком вступного випробування представники приймальної

комісії проводять інструктаж щодо правил виконання тестового завдання.
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